L'informatique et la
programmation

CT 4.2 : appliquer les principes élémentaires de I'algorithmique et du codage a la résolution d’un probléme simple.
CT 5.4 : piloter un systéme connecté localement ou a distance.

DECOUVERTE DE MBLOCK
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Réalisez et testez les programmes suivants :
Nom de l'actionneur : Dels Fonction : produire des signaux lumineux Nombre : 2

R— . ~ — . & allumer la lumiére
&b LED gauche v affiche la couleu ‘:I pendant ° secondes m
=% LED droite v affiche la couleur ) pendant o secondes N : : : : .
&p allumer la lumiére avec la couleur rouge o vert o bleu

&% LED tout » affiche la couleur . pendant o secondes m

&b allumer la lumiére

&% LED tout v affiche la couleur () pendant o secondes & allumer la lumiére avec la couleur rouge o vert o bleu

avec la couleur rouge vert E4E) bleu @

avec la couleur rouge vert o bleu @

&% LED tout v affiche la couleur ({ ) pendant o secondes &o allumer la lumiére avec la couleur rouge o vert o bleu

&% LED tout v affiche la couleur . pendant o secondes

Nom de l'actionneur : buzzer Fonction : produire des sons des notes Nombre : 1
No de I'actionneur : matrice a leds Fonction : afficher des informations Nombre : 1
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&3¢ Le panneau LED port

&b jouer la note pendant @ pulsations

&b jouer la note pendant @ pulsations
&b jouer la note pendant @ pulsations

&b jouer la note pendant @ pulsations

&% Le panneau LED port

&b jouer la note pendant (QELY pulsations
- 3% Le panneau LED port
&b jouer la note pendant @ pulsations 3

) &% Le panneau LED port
&b jouer la note pendant @ pulsations pa

&b jouer la note pendant (EELEY pulsations

&b jouer la note pendant @ pulsations

Nom de l'actionneur : moteur Fonction : propulser, diriger le robot Nombre : 2
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«&p avancer a @ %chpuncnpundanto secondes
.-ﬁ reculer a @ %depupand:'lto secondes

%% tourner a gauche a @ % de puissance pendant o secondes

.. tourner 3 droite 3 () % de puissance pendant (@ ) secondes




