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Cyc|e 4 > Correction des

Départ de course cycliste

Défi rouge :
Résultat attendu :

Au départ de la course (clic sur drapeau vert), I'afficheur montre le tiret du
milieu, a I'appui sur le bouton Go, I'afficheur montre le chiffre 9 et commence
le compte a rebours. L'afficheur décompte et affiche les secondes, un son "pop"
marque chaque seconde. Lorsque le temps est écoulé, I'afficheur indique 0, un
son "bip" retentit

Pour vous aider :
Costumes :
Créer autant de costumes que de chiffres nécessaires

Nommer les costumes correctement pour les appeler facilement dans le
script

Au clic sur drapeau vert :
Afficher le costume "tiret milieu"
A l'appui sur le bouton Go :
afficher les costumes adéquates, intégrer les sons nécessaires

insérer le temps d'attente entre chaque costume
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