
Cycle 4
 Découverte de

Scratch
Réaliser un défi sur 
Scratch3 en ligne 

Ouverture d’un défi sous Scratch 3 en ligneOuverture d’un défi sous Scratch 3 en ligne

Création d’un compte Création d’un compte 

Faire une copie du projet à réaliser sur son compteFaire une copie du projet à réaliser sur son compte
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Cliquer sur 
le bouton

« Scratch V3 »

3. Relever votre messagerie 
et valider l’inscription

 1. Ouvrir un
 compte

c’est fiable !

Accès à tous vos
scripts enregistrés

 en ligne
Votre compte

Messages éventuels
 d’internautes qui 
voient vos projets

 4. faire une copie
du programme

On voit que l’auteur
du projet est stjopl

 5. voici le nouveau nom
vous pouvez le modifier

en y ajoutant votre 
prénom par exemple

2. Renseigner :
Pseudo

Mdp
Adresse mail



Réalisation du programme – Enregistrement en ligneRéalisation du programme – Enregistrement en ligne

 Solution 1 Solution 1  : le partage du lien de votre projet: le partage du lien de votre projet

 Solution 2 Solution 2  : Exportation du fichier: Exportation du fichier
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Enregistrer votre 
programme de

 temps en tempsFaire le programme
 en assemblant les 

blocs qui conviennent

Accès à tous
vos scripts
enregistrés

Cliquer sur ce 
bouton pour 
partager ce
 programme

Copier le lien et 
le coller sur un 

document texte 
déposé sur Jocloud

Enregistrer 
de façon

 classique votre 
travail sur 

votre
 ordinateur

Après enregistrement
 sur votre ordi

déposer le fichier
sur jo cloud
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