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CT 4.2 : appliquer les principes élémentaires de I'algorithmique et du codage a la résolution d’un probléme simple.
CT 5.4 : piloter un systéme connecté localement ou a distance.

Réalisez et testez les programmes suivants puis complétez le tableau :

Nom de I'actionneur : Nombre :
Fonction :

quand est diqué

régler la DEL de la carte en rouge vert (8 bleu G
régler la DEL de la carte en rouge (§ vert (39 bleu
régler la DEL de la carte en rouge §9 vert bleu

Nom de I'actionneur : Nombre :
Fonction :

2 quand est cliqué

jouer la note temps
jouer la note (X5 (EFENW temps
jouer la note temps
jouer la note (E39 (RN temps
jouer la note temps
jouer la note temps
jouer la note 39 (IEENM temps
jouer la note temps
jouer Ia note XN (MEELD temps

Nom de l'actionneur : Nombre :
Fonction :

quand est diqué
activer le moteurm a la puissance

activer le moteur {F a la puissance €N
attendre € :

activer le moteur (i} 3 la puissance
activer le moteur {F® a la puissance
andre € secondes

activer le moteur {fIW 3 la puissance €N
activer le moteur (W a la puissance
3 la vitesse

SRR ) saconds

3 la vitesse @)




